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•  Per	condividere	buone	pratiche	didattiche;	
•  Per	individuare	futuri	bisogni	educativi;	
•  Per	autovalutarsi	e	migliorare	(studenti	e	docente).	

	



•  Per	monitorarlo	nel	suo	divenire;	
•  Per	renderlo	visibile	nel	contesto	scolastico	e	disseminarlo	

nella	comunità;	
•  Per	creare	il	racconto	del	progetto;	



La	Progettazione		e	la	
pianificazione	dei	docenti	

Come	abbiamo	collaborato	per	sviluppare	l’idea	iniziale.,	piano	di	
lavoro,	comunicazione.	INTEGRAZIONE	CURRICOLARE	

Le	Strategie	 Metodologie	adottate	per	raggiungere	il	nostro	obiettivo,	il	modo	in	cui	
abbiamo	fatto	lavorare	i	ragazzi.	INNOVAZIONE	PEDAGOCICA,	
COMUNICAZIONE,	COLLABORAZIONE,	USO	TECNOLOGIA	

Gli	imprevisti	 I	problemi	che	sono	sorti	durante	il	nostro	lavoro.	

I	fallimenti	 Per	analizzarli	e	capirne	il	motivo.	

I	Successi/Risultati	 I	risultati	che	abbiamo	ottenuto	con	il	nostro	progetto	

La	Valutazione	 Sia	da	parte	degli	alunni	che	del	docente	

Studenti	 Il	loro	coinvolgimento	nel	progetto.	IMPATTO	SUGLI	STUDENTI,	
apprendimenti,	abilità	acquisite,	costruzione	delle	competenze.	



• Per	rifletter	su	quanto	fatto	e	tenerne	traccia	per	il	
futuro,	capendo	punti	di	forza	e	debolezza;	Per	noi	stessi	

•  Per	presentare	i	risultati	di	un	percorso	
formativo;	Per	famiglie	e	alunni	

• Per	evidenziare	buone	pratiche	e	condividerle	
all’interno	della	scuola;	Per	il	DS	e	i	colleghi	

• Risultati,	impatto	e	documentazione	è	il	sesto	criterio	
di	qualità;	Per	Valutatori	eTwinning	

• Per	disseminare	le	buone	pratiche	didattiche	anche	al	
di	fuori	dell’ambiente	scolastico.	Per	la	comunità	



VISIBILE		
FRUIBILE		
CHIARA	

FOTO	

VIDEO	

TESTI	
Racconti	
digitali	

schemi	di	
lavoro	

prodotti	
finali	



•  Narrazione	cronologica:	il	racconto	ripercorre	una	sequenza	di	eventi	in	ordine	
rigorosamente	cronologico;	

•  Dal	problema	alla	soluzione:	si	parte	da	una	situazione	problemática	e	si	procede	la	
narrazione	raccontando	il	processo	di	ricerca	e	individuazione	delle	soluzioni;	

•  Dal	particolare	al	generale:	la	narrazione	prende	spunto	da	un	dettaglio;	
•  Un	salto	nel	passato:	si	parte	dalla	conclusione	per	ripercorrere	le	fasi	di	sviluppo	del	

progetto	o	della	situazione.	

	 VISIBILE	–	FRUIBILE	–	CHIARA,	un	esempio	



•  Twinspace	
•  A	scuola	
•  Reti	sociali	
•  Altro	(stampa,	comunicazione	con	la	municipalità	etc.)	

	



IL	PROCESSO	DI	LAVORO	
GOOGLE	DRIVE	

TWINSPACE	



La	collaborazione	e	comunicazione	

GOOGLE	DRIVE	

Forum	del	Twinspace	

Registrazioni	videoconferenze	(dedicare	
una	pagina	nel	twinspace)	

mail,	whatsapp,	etc.	





La	valutazione	formativa	e	sommativa	

GOOGLE	DRIVE
-	Fogli	google	per	monitorare	in	itinere	da	
inserire	in	una	Pagina	del	Twinspace	
• Prevedere	un	questionario	di	fine	progetto	e	
documentarne	i	risultati.	







Editing	immagini	
Thinglink	

Genial.ly	



Presentazioni,	infografie,	libri	digitali	

Genial.ly	

Powtoon	



Registrazione/Montaggio	video/schermo	con	webcam	

quiktime	

Apple	Imovie 		

Windows	Movie	Maker	



1.  Innovazione	pedagogica	
2.  Integrazione	curricolare	
3.  Comunicazione	e	scabio	tra	scuole	partner	
4.  Collaborazione	tra	scuole	partner	
5.  Uso	della	tecnologia	(TIC)	

6.	Risultati,	impatti	e	documentazione	
©	Sicurezza	in	rete	




